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2. Os administradores, directores e gerentes podem eximir-se
da responsabilidade consignada no nimero anterior, se prova-
rem que procederam sem culpa.

Artigo 23.°
(Responsabilidade penal e contravencional)

A violagdo do disposto no presente diploma nio exclui a res-
ponsabilidade criminal dos agentes, quando existir.

CAPITULOV
Disposicoes transitorias e finais
Artigo 24.°
(Disposicao transitdria)

As entidades singulares ou colectivas que se encontrem a exer-
cer a actividade transitaria dispdem do prazo de 1 ano, a contar
da data da entrada em vigor do presente diploma, para o cumpri-
mento integral das obrigagdes decorrentes do regime ora insti-
tuido.

Artigo 25.°
(Revogacio)

E revogada toda a legislagio que contrarie o disposto no pre-
sente diploma.

Artigo 26.°
(Entrada em vigor)

O presente diploma entra em vigor no dia seguinte ao da sua
publicacdo.

Aprovado em 25 de Janeiro de 1996.
Publique-se.

O Governador, Vasco Rocha Vieira.

Portaria n.° 14/96/M

de 29 de Janeiro

Considerando o exposto pela Sociedade de Turismo e Diver-
sdes de Macau, S.A.R.L., concessiondria da exploragao de jogos
de fortuna ou azar neste territdrio, respeitante ao Regulamento
Oficial do Jogo «Poker de 3 cartas», cuja exploragéo foi autoriza-
da nos termos do n.° 2 da cldusula 3.” do contrato de concessio
em vigor;

Tendo em conta o parecer favordvel da Direcgdo de Inspecgio
e Coordenagao de Jogos;
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Usando da faculdade conferida pela alineaa) don.® 1 do artigo
16.° do Estatuto Orgéanico de Macau, e nos termos da alinea j) do
artigo 1.° da Portaria n.° 84/91/M, de 20 de Maio, o Secretirio-
-Adjunto para a Economia e Finangas manda:

Artigo tnico. E aprovado o Regulamento Oficial do Jogo
«Poker de 3 cartas», que constitui anexo a presente portaria.

Governo de Macau, aos 8 de Novembro de 1995.
Publique-se.

O Secretdrio-Adjunto para a Economia e Finangas, Vitor Ro-
drigues Pessoa.

REGULAMENTO OFICIAL DO JOGO
«POKER DE 3 CARTAS»

Artigo 1.° — Material
1) Um baralho normal de 52 cartas;

2) Quatro dados e um recipiente para os agitar ou agitador
electrénico de dados;

3) Aparelho para baralhar e distribuir as cartas.

Ao casino assiste o direito de substituir o baralho periodica-
mente.

Artigo 2.° — Procedimento inicial

1) As cartas sdo baralhadas mecanicamente antes de cada jo-
gada pelo «croupier». Finda cada jogada, as cartas usadas sdo
colocadas de lado para serem baralhadas de novo juntamente com
as restantes desse baralho, sendo um novo baralho, previamente
baralhado, usado para a jogada seguinte;

2) O banqueiro agita os quatro dados no recipiente. A contar
do banqueiro, no sentido oposto ao dos ponteiros do reldgio, a
soma dos pontos dos dados determina o lugar a receber as pri-
meiras cartas. Os dados sé podem ser agitados pelo banqueiro;

3) Nao é permitido ao banqueiro adicionar nem subtrair qual-
quer nimero de pontos ao total resultante da soma das pintas
dos dados. A distribuigdo das cartas e a sequéncia da recolha ou
pagamento das importancias devidas processam-se no sentido
oposto ao dos ponteiros do relégio;

4) Independentemente do niimero de jogadores participantes,
sdo sempre distribuidas cartas a 8 lugares, recebendo cada lugar 3
cartas seguidas;

5) Se um ou mais dados aparecerem mal assentes ou sairem do
recipiente, o banqueiro terd de os agitar novamente;

6) Os jogadores devem colocar as suas apostas na mesa antes
do banqueiro agitar os dados. Uma vez agitados os dados, ndo
serdo aceites novas apostas, nem poderao ser adicionadas, retira-
das ou transferidas as mesmas dum lugar para outro. E da res-
ponsabilidade dos jogadores a vigilancia das respectivas apostas;

7) O «croupier» recolherd ou pagard as importancias devidas,
conforme os lugares em que as apostas tiverem sido colocadas,
independentemente da circunstancia de qualquer delas poder ter
sido colocada em lugar errado. '
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Artigo 3.°— Numero de lugares

1) Ha em cada banca um total de oito lugares, incluindo o do
banqueiro;

2) Um jogador pode colocar as apostas em mais de um lugar,
podendo também mais de um jogador apostar no mesmo lugar.
O jogador que houver apostado importancia mais elevada num
lugar terd o direito de segurar as cartas;

3) A excepgdo do banqueiro, em cada lugar apenas um joga-
dor podera segurar as cartas. No decurso de uma jogada nenhu-
ma carta poderd ser manuseada fora da mesa do jogo.

Artigo 4.° — Cartas expostas

Se, na distribuigio das cartas, algumas delas se virarem casual-
mente, ficando expostas, essas cartas continuardo vélidas e a jo-
gada prosseguird.

Artigo 5.°— Banqueiro

1) E permitido a cada um dos oito lugares ficar com a banca,
por turno. Salvo se todos os jogadores dos restantes lugares acor-
darem em contrdrio, cada lugar sé pode ficar com a banca num
méximo de duas jogadas de cada vez;

2) Os jogadores a quem couber a vez de ficar com a banca po-
dem recusar-se a aceitd-la, passando a banca para o que lhe fica
mais préximo no sentido oposto ao dos ponteiros do relégio. Po-
rém, o jogador a quem a banca é deste modo passada s6 pode
ficar com ela se tiver apostado na jogada anterior;

3) O banqueiro ¢é obrigado a colocar o seu capital em fichas na
mesa antes de agitar os dados. Em caso algum podera o ganho ou
perda do banqueiro exceder o montante do seu capital em cada
jogada;

4) O banqueiro que ganhar na primeira jogada ¢ pretender re-
ter a banca na jogada seguinte terd de manter na mesa todo o
dinheiro ganho, mais o seu capital inicial, constituindo a soma
das duas importincias o seu novo capital para a segunda jogada.
Entretanto, o banqueiro podera aumentar, querendo, o seu capi-
tal. Em caso algum poderd reduzir a importancia do novo capital;

5) O casino pode associar-se ao banqueiro com capital previa-
mente determinado. Jogadores ocupando outros lugares podem
apostar também no lugar do banqueiro, sendo, porém, as suas
apostas pagas ou recolhidas conforme a ordem em que so colo-
cadas, depois do banqueiro. O jogador que pretenda, em deter-
minada jogada, associar-se ao banqueiro terd de the confiar o seu
capital, deixando assim de poder apostar separadamente noutros
lugares;

6) Depois de todos os jogadores terem visto as suas respecti-
vas cartas e colocado as mesmas na mesa, o banqueiro abrird as
suas cartas. As cartas dos lugares dos jogadores serdo abertas pelo
«Croupier».

Artigo 6.°— Valores

1) O valor individual das cartas, dos naipes e das combinagdes
de trés cartas € o constante na lista anexa. As figuras e as cartas
de valor facial dez (10) valem zero (0) pontos;

2) A soma numérica do valor facial das trés cartas determina o
valor da combinacio sendo nove (9) a pontuagio mais elevada.
Se esta soma numérica for superior a dez (10) ou vinte (20), a sua
pontuagio é determinada subtraindo 10 ou 20, respectivamente,
a soma numérica.
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Artigo 7.° — Ganho ou perda

1) Para ganhar, o valor da combinagio das 3 cartas do jogador
terd de ser superior a do banqueiro;

2) Quando o banqueiro e o jogador tiverem nas suas combina-
¢Oes o mesmo nimero de pontos, ganha aquele que tiver a carta
de valor mais elevado.

Artigo 8.°— Vantagem do banqueiro

Ganha o banqueiro quando a sua pontuagdo como a do joga-
dor forem zero sem figuras, independentemente do valor indivi-
dual das cartas e dos naipes.

Artigo 9.° — Comissdo do casino

O casino cobra uma comissio de 5% de todas as jogadas ganhas.
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Anexo 20 Regulamento Oficial do Jogo
«Poker de 3 cartas»

“BESLA” EEBRHA

B
Valor individual, pela ordem decrescente, das cartas: 2 — Nove com duas figuras (duas figuras + 9);
BRI K/NRFR wrh
| — Rei X 3 — Nove com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 9); BE/NA
2 — Dama Q ] A
4 — Nove sem figura (trés cartas que déem a soma de 9);
3 — Valete J ﬂl"-}n ] )
5 — Oito com duas figuras (duas figuras + 8);
4 — Dez 10 AN
6 — Oito com uma figura (uma figura + cartas que déem a
5 — Nove 9 soma de 8); BEAON
6 — Oito 8 7 — Oito sem figura (trés cartas que déem a soma de 8);
ELON
7 — Sete 1 8 — Sete com duas figuras (duas figuras + 7);
wit
§ — Seis 6 9 — Sete com uma figura (uma figura + cartas que déem a

9 — Cinco 5

10 — Quatro 4

11 — Trés 3
12 — Dois 2
13 — As A

Valor, pela ordem decrescente, dos naipes:

e A/NERFR
| — Espadas 3E

2 — Copas #LO
3 — Paus HiE
4 — Ouros g

Valor das combinagdes, pela ordem decrescente, das cartas:
EREEZRNRFE :
1 — Tiés figuras;
=i

somade 7); Bt

10 — Sete sem figura (trés cartas que déem a soma de 7);
#;N B

by

11 — Seis com duas figuras (duas figuras + 6);
AN
12 — Seis com uma figura (uma figura + cartas que déem a

soma de 6); BN

13 — Seis sem figura (trés cartas que déem a soma de 6);
|ON
14 — Cinco com duas figuras (duas figuras + 5);
®Ah
15 — Cinco com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 5); BEAH

16 — Cinco sem figura (trés cartas que déem a soma de 5);
7N
17 — Quatro com duas figuras (duas figuras + 4);
i /N
18 — Quatro com uma figura (uma figura + cartas que déem
asomade 4), B/

19 — Quatro sem figura (trés cartas que déem a soma de 4),
/AU
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20 — Trés com duas figuras (duas figuras + 3);
$wN=

21 — Trés com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 3); B A=

22 — Trés sem figura (trés cartas que déem a soma de 3);

o=
23 — Dois com duas figuras (duas figuras + 2);
&/
24 — Dois com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 2); BEANT

25 — Dois sem figura (trés cartas que déem a soma de 2);
‘AT

Portaria n.° 15/96/M
de 29 de Janeiro

Considerando o exposto pela Sociedade de Turismo e Diver-
soes de Macau, S.A.R.L., concessiondria da exploragio de jogos
de fortuna ou azar neste territério, respeitante ao Regulamento
Oficial do Jogo «Mahjong Bacaré», cuja exploragio foi autoriza-
da nos termos do n.° 2 da cldusula 3.7 do contrato de concessio
em vigor;

Tendo em conta o parecer favordvel da Direcgdo de Inspecgio
e Coordenacéo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pela alinea a) do n.° 1 do artigo
16.° do Estatuto Orgénico de Macau, e nos termos da alinea j) do
artigo 1.° da Portaria n.° 84/91/M, de 20 de Maio, o Secretario-
-Adjunto para a Economia e Financas manda:

Artigo inico. E aprovado o Regulamento Oficial do Jogo
«Mahjong Bacard», que constitui anexo a presente portaria.

Governo de Macau, aos 8 de Novembro de 1995.
Publique-se.

O Secretdrio-Adjunto para a Economia e Finangas, Vitor Ro-
drigues Pessoa.

REGULAMENTO OFICIAL DO JOGO
«MAHIONG BACARA»

Artigo 1.° — Material

1) Um baralho de 20 pedras de formato igual as do dominé
chinés, formando 10 pares (rei, nove, oito, sete, seis, cinco, qua-
tro, trés, dois e ds);

2) Quatro dados e um recipiente para os agitar.

Ao casino assiste o direito de substituir o baralho periodica-
mente.

Artigo 2.° — Procedimento inicial

1) As pedras sfo baralhadas pelo «croupier», com as pintas
voltadas para baixo. Depois de baralhadas, as pedras sdo coloca-
das duas a duas, uma em cima da outra e em fila;

2) O banqueiro agita os quatro dados no recipiente. A contar
do banqueiro, no sentido oposto ao dos ponteiros do reldgio, a
soma dos pontos dos dados determina o lugar a receber as pri-
meiras pedras. Os dados s6 podem ser agitados pelo banqueiro;
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26 — Um com duas figuras (duas figuras + 1);
A

27 — Um com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 1); B —

28 — Um sem tigura (trés cartas que déem a soma de 1);
\A—

29 — Zero com duas figuras (duas figuras + 0);
/N
30 — Zero com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 0); BENE

31 — Zero sem figura (trés cartas que déem a soma de 0).
BAE
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