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Artigo 13.°

(Uso ou posse de documento alheio)

Quem, com a intengdo de frustrar os efeitos da presente
lei, usar ou possuir como préprio, ou ceder para uso ou posse
de terceiro, bilhete de identidade ou outro documento au-
téntico que sirva para certificar a identidade, o passaporte
ou outros documentos de viagem, bem como qualquer dos
documentos legalmente exigidos para a entrada e permanén-
cia ou os que certificam a autorizagfio de residéncia em Ma-
cau, é punido com pena de prisio de dois a oito anos.

Artigo 14.°

(Crimes cometidos por individuos em situagio
de clandestinidade)

1. O individuo expulso que violar a proibigio de reentra-
da no Territério prevista no n.° 2 do artigo 4.° é punido com
pena de prisdo até um ano.

2. Na determinagio da medida da pena correspondente
aos crimes previstos na legislagdo comum, o facto de o agen-
te ser um individuo em situagiio de clandestinidade constitui
circunstincia agravante.

Artigo 2.°

(Entrada em vigor)

O presente diploma entra em vigor no dia seguinte ac da sua
publicagio.

Aprovado em 7 de Fevereiro de 1996.

Publique-se.

O Governador, Vasco Rocha Vieira.

Portaria n.° 21/96/M

de 12 de Fevereiro

Considerando que a concessionaria de jogos de fortuna ou azar
Sociedade de Turismo e Diversdes de Macau foi autorizada, ao
abrigo do n.” 2 da cldusula 3. do contrato de concessio em vigor,
a explorar a modalidade de jogo «Jogo de dados Peixe-Camarao-
-Caranguejo», carecendo o respectivo regulamento, nos termos
do n.”2 do artigo 8.° da Lei n.° 6/82/M, de 29 de Maio, da apro-
vagdo da entidade concedente;
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Tendo em conta a proposta de regulamento apresentada pela
concessiondria acima referida e o parecer favoravel da Direcgdo
de Inspecgdo e Coordenagdo de Jogos;

Ao abrigodon.°2 doartigo 8.°da Lei n.° 6/82/M, de 29 de Maio,
conjugado com o n.” 4 do artigo 17.° do Estatuto Organico de
Macau, e nos termos da alinea j) do artigo 1.° da Portaria n.® 84/
191/M, de 20 de Maio, o Secretario-Adjunto para a Economia e
Finangas determina:

Artigo tnico. E aprovado o Regulamento Oficial do «Jogo de
dados Peixe-Camardo-Caranguejo», que se publica em anexo a
presente portaria e que dela faz parte integrante.

Governo de Macau, aos 22 de Janeiro de 1996.

Publique-se.

O Secretirio-Adjunto para a Economia e Finangas, Vitor Ro-
drigues Pessoa.

REGULAMENTO OFICIAL DO «JOGO DE DADOS
PEIXE-CAMARAO-CARANGUEJO»

Artigo 1.° — Material

a) Trés dados cada um com as seguintes faces gravadas:

Figura Cor Niumero
1. Peixe Vermelha um
2. Camardo Verde dois
3. Cabago Azul trés
4, Moeda Azul quatro
5. Caranguejo Verde cinco
6. Galo Vermelha seis

Os trés dados tém o mesmo peso e perfeitamente equilibra-
dos, sendo a soma das faces opostas igual a sete.

b) Um copo especial que se compde de:

1. Uma peanha de base circular, de material opaco e cor preta,
com a superficie de vidro e ligada, por baixo, a uma alavanca;
sobre a peanha acha-se fixa uma redoma de vidro transparente,
dentro da qual se encontram os dados;

2. Uma outra redoma mével, do mesmo material e cor da pea-
nha, que se ajusta e cobre completamente a redoma de vidro e se
prende por dois fechos laterais, diametralmente opostos € presos
a peanha.

¢) Um esquema de jogo com todas as combinagbes de trés da-
dos.

BN LR R ATRTARAAZ 2EE LR
BEPERBDHTHECERERE |

R B RS E R IR L A L HE56/82/ Mk it
FE/\BRE LR (EFEARERE) B CREEKEH
T RARBIH 1+ HE84/ /MBI | HZH
XE i

H—1k A% HE T AN R AN A Z RH AR
o “RBRERE HEEESN -

—hhANE—H Z+ZHEHE -

A
R B F]
e
"EIRERE EEERAR
B RE

A, ZHRT - TEEE - ROREET A
EERFELE  HORAT -

HES B BLE
1. & FIRE —Eh
2. & Bt -2
3. EK EE =B
4.8 e tk2
5. % e SE] B
6. % IR E
SHBTEREE > 2R KIERE
< EHERE -

B. —{ERRIRE - ML ¢

(—) —EEpREE » BEfEH - 3
EAR T8 — SR - B L8R
H—EEHNE » SRR TR
HEA

(D) BHBELES—% > HUBEEYE
= YEARE - A BeEEE
R - B8 W& S R A
% °

HIEERYEE R FHAESNRTFCE

BE AR -

(@]



216 BOLETIM OFICIAL DE MACAU — 1 SERIE

N.°7 — 12-2-1996

Artigo 2.° — Operagdo inicial

Antes de se efectuarem as apostas, 0 «croupier» cobre a redo-
ma de vidro com a redoma mével, prende esta com fechos e car-
rega a alavanca por trés vezes consecutivas, fazendo com essa
operagdo saltar os dados dentro da redoma de vidro. Automati-
camente, acende-se o quadro colocado em frente do copo espe-
cial, dando-se inicio as apostas.

Artigo 3.° — Procedimentos

a) Abertura do jogo

As apostas terminam quando o «croupier» toca uma campai-
nha, anunciando em voz alta a abertura do jogo — em chinés
«Héi»,

b) Resultado da jogada

Soltos os fechos, o «croupier» levanta a redoma exterior ¢ anun-
cia o resultado da jogada, ao mesmo tempo que acende as luzes
das apostas premiadas.

¢) Dados sobrepostos

Se levantada a redoma, dois ou trés dados forem encontrados
sobrepostos, o «croupier» declarara o jogo nulo. A operagio ini-
cial serd repetida, ndo podendo os jogadores retirar as suas apos-
tas feitas. Novas apostas poderdo ser aceites.

Artigo 4.° — Pagamento dos prémios

A redoma de vidro ndo poderd ser coberta enquanto a banca
néo pagar todos os prémios da respectiva jogada.

Artigo 5.° — Apostas

Podem fazer-se as seguintes apostas:

a) «Pequeno» — a soma total dos nimeros dos trés dados, de
4a10;

b) «Grande» — a soma total dos niimeros dos trés dados, de
11a17,

¢) Quaisquer dados com figuras;

d) Um dado de uma cor escolhida — se dos trés dados, um
tiver a cor escolhida. (Nota:) — Se dois ou trés dados tiverem a
cor escolthida ou se nenhum dado a tiver, perde a aposta;

e) Dois dados de uma cor escolhida — se dos trés dados, dois
tiverem a mesma cor escolhida. (Nota:) — Se um ou trés dados
tiverem a cor escolhida ou se nenhum dado a tiver, perde a apos-
ta;

f) Trés dados de uma cor escolhida — se todos os trés dados
tiverem a mesma cor escolhida;

g) Trés dados da mesmacor — se todos os trés dados tiverem
a mesma cor;
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h) Trés dados de uma figura escolhida — se todos os trés da-
dos tiverem a mesma figura escolhida;

i) Trés dados de igual figura — se todos os trés dados tiverem
a mesma figura;

j) Os nimeros, que vdo de 4 a 17, correspondentes a soma to-
tal dos nlimeros dos trés dados.

Artigo 6.° — Prémios

Os prémios para as apostas referidas no artigo 5.° deste regula-
mento sdo os seguintes:

a) «Pequeno» — uma vez a importincia da aposta;

b) «Grande» — uma vez a importancia da aposta;

¢) Figuras:

«Um dado com a figura escolhida» — uma vez a importéncia
da aposta;

«Dois dados com a figura escolhida» — duas vezes a impor-
tancia da aposta;

«Trés dados com a figura escolhida» — trés vezes aimportan-
cia da aposta;

d) «Um dado de uma cor escolhida» — uma vez a importan-
cia da aposta;

e) «Dois dados de uma cor escolhida» — trés vezes a impor-
tancia da aposta;

f) «Trés dados de uma cor escolhida» — vinte vezes a impor-
tancia da aposta;

g) «Trésdados da mesmacor» — sete vezes aimportancia da
aposta;
h) «Trés dados de uma figura escothida» — cento e cinquen-

ta vezes a importancia da aposta;

i) «Trés dados de igual figura» — vinte e quatro vezes a im-
portancia da aposta,

j) «Osnimeros» — 4e17 — cinquenta vezes a importancia
da aposta;

5e 16 — dezoito vezes a importancia da aposta;

6 ¢ 15 — catorze vezes a importancia da aposta;

7 e 14 — doze vezes a importancia da aposta;

8 ¢ 13 — oito vezes a importancia da aposta;

9,10, 11 e 12 — seis vezes a importédncia da aposta.
" Artigo 7.° — Figuras iguais

As apostas efectuadas no «Pequeno» ou no «Grande» perdem
quando os trés dados tiverem figuras iguais.

Portaria n.° 22/96/M

de 12 de Fevereiro

Considerando que a concessiondria de jogos de fortuna ou azar
Sociedade de Turismo e Diversdes de Macau foi autorizada, ao
abrigo do n.° 2 da cldusula 3.* do contrato de concessio em vigor,
a explorar a modalidade de jogo «3 — Card Baccarat Game»,
carecendo o respectivo regulamento, nos termos do n.° 2 do arti-
20 8.% da Lein.° 6/82/M, de 29 de Maio, da aprovagdo da entidade
concedente;
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