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h) Trés dados de uma figura escolhida — se todos os trés da-
dos tiverem a mesma figura escolhida;

i) Trés dados de igual figura — se todos os trés dados tiverem
a mesma figura;

j) Os nimeros, que vdo de 4 a 17, correspondentes a soma to-
tal dos nlimeros dos trés dados.

Artigo 6.° — Prémios

Os prémios para as apostas referidas no artigo 5.° deste regula-
mento sdo os seguintes:

a) «Pequeno» — uma vez a importincia da aposta;

b) «Grande» — uma vez a importancia da aposta;

¢) Figuras:

«Um dado com a figura escolhida» — uma vez a importéncia
da aposta;

«Dois dados com a figura escolhida» — duas vezes a impor-
tancia da aposta;

«Trés dados com a figura escolhida» — trés vezes aimportan-
cia da aposta;

d) «Um dado de uma cor escolhida» — uma vez a importan-
cia da aposta;

e) «Dois dados de uma cor escolhida» — trés vezes a impor-
tancia da aposta;

f) «Trés dados de uma cor escolhida» — vinte vezes a impor-
tancia da aposta;

g) «Trésdados da mesmacor» — sete vezes aimportancia da
aposta;
h) «Trés dados de uma figura escothida» — cento e cinquen-

ta vezes a importancia da aposta;

i) «Trés dados de igual figura» — vinte e quatro vezes a im-
portancia da aposta,

j) «Osnimeros» — 4e17 — cinquenta vezes a importancia
da aposta;

5e 16 — dezoito vezes a importancia da aposta;

6 ¢ 15 — catorze vezes a importancia da aposta;

7 e 14 — doze vezes a importancia da aposta;

8 ¢ 13 — oito vezes a importancia da aposta;

9,10, 11 e 12 — seis vezes a importédncia da aposta.
" Artigo 7.° — Figuras iguais

As apostas efectuadas no «Pequeno» ou no «Grande» perdem
quando os trés dados tiverem figuras iguais.

Portaria n.° 22/96/M

de 12 de Fevereiro

Considerando que a concessiondria de jogos de fortuna ou azar
Sociedade de Turismo e Diversdes de Macau foi autorizada, ao
abrigo do n.° 2 da cldusula 3.* do contrato de concessio em vigor,
a explorar a modalidade de jogo «3 — Card Baccarat Game»,
carecendo o respectivo regulamento, nos termos do n.° 2 do arti-
20 8.% da Lein.° 6/82/M, de 29 de Maio, da aprovagdo da entidade
concedente;
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Tendo em conta a proposta de regulamento apresentada pela
concessiondria acima referida e o parecer favordvel da Direcgdo
de Inspecgdo e Coordenagio de Jogos;

Ao abrigodon.°2doartigo 8.°da Lei n.° 6/82/M, de 29 de Maio,
conjugado com o n.° 4 do artigo 17.° do Estatuto Orgénico de
Macau, e nos termos da alinea j) do artigo 1.° da Portaria n.° 84/
/91/M, de 20 de Maio, o Secretdrio-Adjunto para a Economia e
Finangas determina:

Artigo tnico. E aprovado o Regulamento Oficial do Jogo «3
— Card Baccarat Game», que se publica em anexo & presente
portaria e que dela faz parte integrante.

Governo de Macau, aos 22 de Janeiro de 1996.
Publique-se.

O Secretdrio-Adjunto para a Economia e Finangas, Vitor Ro-
drigues Pessoa.

REGULAMENTO OFICIAL DO JOGO DE «3 — CARD
BACCARAT GAME»

Artigo 1.° — Material
1) Um ou mais baralhos de 52 cartas;

2) Uma caixa metdlica com uma carta branca quando um sé
baralho de cartas ¢é utilizado, ou um «sabot» com duas cartas bran-
cas quando mais que um baralho de cartas sdo utilizados.

Artigo 2.° — Procedimentos

1) Ascartas, que poderdo servir para uma ou mais jogadas, sao
baralhadas pelo banqueiro e partidas com uma carta branca por
qualquer jogador ou pelo banqueiro se nenhum jogador o quiser
fazer. Quando estiver a ser utilizado mais de um baralho, uma
segunda carta branca devera ser introduzida entre as dltimas 30
ou 40 cartas. As cartas serdo, em seguida, colocadas numa caixa
ou «sabot»;

2) A primeira ou as primeiras cartas, em nimero correspon-
dente ao nimero de baralhos utilizados, serdo retiradas pelo ban-
queiro da caixa ou «sabot» e colocadas num recipiente colocado
na mesa e destinado as cartas jogadas. As cartas sdo distribuidas
uma de cada vez até ao total de 3 cartas, comegando com o lugar
do 1.° jogador, no sentido dos ponteiros do relégio, e termina no
lugar do banqueiro. As primeiras duas cartas dos jogadores sdo
distribuidas de face voltada para cima, sendo a titima de face
voltada para baixo. Todas as 3 cartas do banqueiro sdo distribui-
das de face voltada para cima;

3) Quando se usa 0 «<sabot», além das cartas retiradas antes da
primeira jogada, serd retirada uma carta pelo banqueiro no inicio
de cada uma das jogadas seguintes;

4) Se,porventura, houver engano na distribui¢fo, o erro, quan-
do verificado, sera rectificado, atribuindo-se a carta ou cartas ao
jogador a quem elas deveriam caber. Na impossibilidade de ser
rectificado o erro, serdo canceladas todas as cartas distribuidas
para essa jogada.
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Artigo 3.° — Final de cada partida

1) Quando se usa o «sabot», o aparecimento da carta branca
indica que est4 a ser jogada a iltima partida. Retirada aquela
carta pelo banqueiro e decidida a Gitima partida, as cartas serdo
de novo baralhadas ou substituidas por novos baralhos se nédo
estiverem em condigGes de voltarem a ser utilizadas. Assiste ao
casino o direito de baralhar as cartas no final de qualquer jogada,
independentemente do aparecimento da carta branca;

2) Quando se usa a «caixa metalica» com um sé baralho, serd
feita apenas uma jogada, apds a qual se considera terminada a
partida, sendo as cartas de novo baralhadas.

Artigo 4.° — Niimero de lugares

1) Dependendo do niimero de jogadores presentes, as cartas
sdo distribuidas até ao maximo de oito lugares (incluindo o do
banqueiro);

2) O jogador ocupando um dos lugares da mesa pode apostar
em mais de um lugar;

3) Nenhum jogador pode mudar de lugar a meio de uma joga-
da, nem segurar as cartas fora da mesa ou as cartas de outro lu-
gar.

Artigo 5.° — Valores

1) O valor das combinagdes das trés cartas é o consoante na
lista anexa. As figuras e as cartas de valor facial dez valem zero
(0) pontos;

2) O valor maximo é a combinagdo de trés figuras. A soma
numérica do valor facial das trés cartas determina o valor da com-
binagdo sendo nove (9) a pontuagdo mais elevada. Se esta soma
for superior a dez (10) ou vinte (20), a sua pontuagio é determi-
nada subtraindo 10 ou 20, respectivamente, 2 soma numérica.

Artigo 6.° — Ganho ou perda

Para ganhar, o valor da combinagao das trés cartas do jogador
tera de ser superior a do banqueiro.

Artigo 7.° — Empate

1) Se o banqueiro e o jogador tiverem as mesmas combina-
¢des havera empate;

2) Quando houver empate, as apostas iniciais colocadas no lu-
gar do jogador podem ser aumentadas mas néo retiradas aguar-
dando o resultado da proxima jogada. Novas apostas poderdo ser
aceites.

Artigo 8.° — Outras apostas

Podem ser feitas ainda as seguintes apostas:

1) Baseado no resultado da combinagdo ou soma numérica do
valor facial das cartas do banqueiro:

a) Impar;

b) Par.
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Serdo consideradas como empate as apostas no «fmpar» e
«Par», se as cartas do banqueiro forem compostas por trés figu-
ras. Neste caso as apostas iniciais af colocadas ndo poderdo ser
retiradas aguardando o resultado da préxima jogada. Novas apos-
tas poderdo ser aceites.

2) Nimeros

a) Trés figuras;

b) Nimero de pontos (0 a 9).
3) Empate

Se o valor da combinagéo das cartas do jogador for igual ao do
banqueiro.

Podem ser colocadas apostas no empate em mais de um lugar,
desde que haja ja apostas colocadas nos respectivos lugares.

Artigo 9.° — Prémios

Ao jogador que ganhe, ficard a pertencer a importancia da jo-
gada, correspondendo-lhe os seguintes prémios:

1) Valor da combinagdo — uma vez a importancia da aposta;
2) fmpar ou par — uma vez a importancia da aposta;

3) Trés figuras — dezasseis vezes a importancia da aposta;
4) Namero de pontos — 0ito vezes a importancia da aposta;

5) Empate — vinte vezes a importancia da aposta.
Artigo 10.° — Comissdo

O casino cobra uma comissio de 5% sobre os prémios previs-
tos nas alineas 1) e 2) do artigo 9.° deste regulamento.

Anexo ao Regulamento Oficial do Jogo
«3 — Card Baccarat Game»

Valor das combinagdes, pela ordem decrescente, das cartas:
1 — Trés figuras (Rei, Dama e Valete);
2 — Nove com duas figuras (duas figuras + 9);

3 — Nove com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 9);

4 — Nove sem figura (trés cartas que déem a soma de 9);
5 — Oito com duas figuras (duas figuras + 8);

6 — Oito com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 8);

7 — Oito sem figura (trés cartas que déem a soma de 8);
8 — Sete com duas figuras (duas figuras + 7);

9 — Sete com uma figura (uma flgura + cartas que déem a
soma de 7);

10 — Sete sem figura (trés cartas que déem a soma de 7);
11 — Seis com duas figuras (duas figuras + 6);

12 — Seis com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 6);

MER =R ARERK - RIS 2 E
BRI - BILHEIR - B ETEN

B - BRI ATRHTE
2. BB

(a)=n

(b)iEig e —Bhe - FEENE, -
3. i :

MR =ZMEAFFR=IMcHEGHER - B
B - BZ IR HeR S P Z A/ -
MER SIS A S R -

Bhtr  EE
RIFIRERE - AT T YGRS
(DBUEME — —f#5—
(DERY — —f5—
D= — A
(DOFEE — —HEA
OOffE — —f=+

B BIEK
BT R # E BE k(1D B(2D AR - 85 7ok
[Epayrai
B
ZRREEGHEAENIRIF

(D4 (K- Q- IBA)

DA (A2 A

(DEAN, (He—IEEL - SHAH BN
(DEAN (SHAHEMBAR) |
IEAN (22 /O
(AN (Re—pEEL - AR
(DA (SHATHEEE/ )

®MAE (44 6)

(DBAL (H—fERA - SHATHEEE G
QORAE (SHAHEMELE)

ADEAAK (B2 5)

ADEAR (Hb—MEA  ZMAFTRERED



BT —— 199642 H12 H

BPIBFRH —— FE—H 221

13 — Seis sem figura (trés cartas que déem a soma de 6);
14 — Cinco com duas figuras (duas figuras + 5);

15 — Cinco com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 5);

16 — Cinco sem figura (trés cartas que déem a soma de 5);
17 — Quatro com duas figuras (duas figuras + 4);

18 — Quatro com uma figura (uma figura + cartas que déem
a soma de 4);

19 — Quatro sem figura (trés cartas que déem a soma de 4);
20 — Trés com duas figuras (duas figuras + 3);

21 — Trés com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 3);

22 — Trés sem figura (trés cartas que déem a soma de 3);
23 — Dois com duas figuras (duas figuras + 2);

24 — Dois com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 2);

25 — Dois sem figura (trés cartas que déem a soma de 2);

26 — Um com duas figuras (duas figuras + 1);
27 — Um com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 1);

28 — Um sem figura (trés cartas que déem a soma de 1);

29 — Zero com duas figuras (duas figuras + 0);

30 — Zero com uma figura (uma figura + cartas que déem a
soma de 0);
31 — Zero sem figura (trés cartas que déem a soma de 0).
Portaria n.° 23/96/M

de 12 de Fevereiro

Tendo sido submetido a aprovagdo do Governador, nos termos
don.° 2 doartigo 4.°do Decreto-Lei n.° 53/93/M, de 27 de Setem-
bro, o orgamento privativo da Obra Social dos Servigos de Mari-
nha para o ano econémico de 1996;

Ouvido o Conselho Consultivo;

Usando da faculdade conferida pelas alineas b) e ¢) don.° 1 do
artigo 16.° do Estatuto Orgénico de Macau, o Governador man-
da:

Artigo Gnico. E aprovado e posto em execugao, a partir de 1
de Janeiro de 1996, o orgamento privativo da Obra Social dos
Servigos de Marinha, relativo ao ano econémico de 1996, sendo
as receitas calculadas em 1 587 000,00 (um milhéo, quinhentas ¢
oitenta e sete mil) patacas e as despesas em igual quantia, o qual
faz parte integrante da presente portaria e baixa assinado pelo
respectivo Conselho de Administragao.

Governo de Macau, aos 6 de Fevereiro de 1996.
Publique-se.

O Governador, Vasco Rocha Vieira.
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