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Ao abrigo do disposto no n.° 1 do artigo 3.° do Decreto-Lei
n.°6/89/M, de 20 de Fevereiro, e nos termos don.® 4 do artigo 17.°
do Estatuto Orgénico de Macau ¢ da alinea a) do n.° 2 do artigo
2.° da Portaria n.° 100/96/M, de 16 de Abril, o Secretario-Adjunto
para a Coordenagdo Econémica determina:

Artigo 1° E autorizada a «Taikoo Royal Insurance Company
Limited» a explorar os ramos gerais de seguro «maritimo-cascos»,
«responsabilidade civil de embarcacdes» e «fiangas», em adita-
mento aos ramos ja autorizados pelas Portarias n.” 193/82/M, de
27 de Novembro, 59/83/M, de 5 de Margo, 86/84/M, de 19 de Maio,
e 39/87/M, de 13 de Abril.

Artigo 2.° As condigdes gerais e especiais de exploragio dos
ramos de seguro referidos no artigo anterior sdao aprovadas pela
Autoridade Monetaria e Cambial de Macau.

Governo de Macau, aos 11 de Outubro de 1996.
Publique-se.

O Secretario-Adjunto para a Coordenagdo Econdmica, Vitor
Rodrigues Pessoa.

Portaria n.° 261/96/M

de 21 de Outubro

Considerando a proposta da Sociedade de Turismo e Diver-
sdes de Macau, concessiondria da exploragio de jogos de fortuna
ou azar no Territdrio, de alteragdo integral do Regulamento Ofi-
cial do Jogo «Super Pan 9», aprovado pela Portaria n.° 188/91/M,
de 14 de Outubro;

Considerando o parecer favoravel da Direcgéo de Inspecgio e
Coordenagao de Jogos;

Ao abrigo do disposto no n.° 2 do artigo 8.° da Lei n.° 6/82/M,
de 29 de Maio, e nos termos do n.? 4 do artigo 17.° do Estatuto
Orgénico de Macau e da alinea &) don.° 1 do artigo 1.° da Porta-
ria n.? 101/96/M, de 16 de Abril, o Secretdrio-Adjunto para os
Assuntos Sociais € Or¢amento determina:

Artigo 1.° E aprovado o Regulamento Oficial do Jogo «Super
Pan 9» que constitui anexo a presente Portaria.

Artigo 2.° Sio revogadas as Portarias n.° 188/91/M, de 14 de
Outubro, e n.° 73/92/M, de 30 de Marg¢o.

Governo de Macau, aos 11 de Outubro de 1996.
Publique-se.

O Secretario-Adjunto para os Assuntos Sociais e Orgamento
José Augusto Perestrello de Alarcao Troni.

ANEXO

REGULAMENTO OFICIAL DO JOGO «SUPER PAN 9»
Artigo 1.°

Material

1) Um baralho normal de 52 cartas.
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2) Quatro dados e um recipiente para os agitar ou agitador
electrénico de dados.

3) Aparelho parabaralhar e distribuir as cartas, ou um «sabot».
Ao casino assiste o direito de substituir o baralho periodicamen-
te.

Artigo 2.°
Procedimento inicial

1} As cartas sio baralhadas antes de cada jogada pelo «crou-
pier». Finda cada jogada, as cartas usadas sdo colocadas de lado
para serem baralhadas de novo juntamente com as restantes des-
se baralho, sendo um novo baralho, previamente baralhado, usa-
do para a jogada seguinte.

2) O banqueiro agita os quatro dados no recipiente. A contar
do banqueiro, no sentido oposto ao dos ponteiros do relégio, a
soma total dos pontos dos dados determina o lugar a receber as
primeiras cartas. Os dados s6 podem ser agitados pelo banqueiro.

3) E permitido ao banqueiro adicionar ou subtrair qualquer
ndmero de pontos ao total resultante da soma das pintas dos da-
dos. O niimero de pontos a ser adicionado ou subtraido devera
ser declarado antes de agitar os dados. A distribuigfio das cartas e
a sequéncia das apostas processam-se da direita para a esquerda,
recebendo cada lugar duas cartas seguidas.

4) Se um ou mais dados aparecerem mal assentes ou sairem do
recipiente, o banqueiro tera de os agitar novamente.,

5) Os jogadores devem colocar as suas apostas na mesa antes
do banqueiro agitar os dados. Uma vez agitados os dados, ndo
serdo aceites novas apostas, nem poderao ser adicionadas, retira-
das ou transferidas as mesmas dum lugar para outro. E da res-
ponsabilidade dos jogadores a vigilancia das respectivas apostas.

6) O «croupier» recolherd ou pagara as importancias devidas,
conforme os lugares em que as apostas tiverem sido colocadas,
independentemente da circunstancia de qualquer delas poder ter
sido colocada em lugar errado.

Artigo 3.°
Numero de lugares

1) Haverd o minimo de dois lugares, incluindo o do banqueiro.

2) Um jogador pode colocar as apostas em mais de um lugar,
podendo também mais de um jogador apostar no mesmo lugar.
S6 os jogadores que estiverem ocupando um lugar na mesa de
jogo poderao segurar as cartas. No decurso de uma jogada ne-
nhuma carta podera ser manuseada fora da mesa do jogo.

Artigo 4.°

Cartas expostas
Se, na distribui¢do das cartas, algumas delas se virarem casual-
mente, ficando expostas, essas cartas continuarao validas e a jo-
gada prosseguira.
Artigo 5.°

Banqueiro

1) E permitido a cada um dos lugares ficar com a banca, por
turno, salvo se todos os jogadores dos restantes lugares acorda-
rem em contrario, cada lugar sé pode ficar com a banca num ma-
ximo de duas jogadas de cada vez.
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2) Os jogadores a quem couber a vez de ficar com a banca po-
dem recusar-se a aceita-la, passando a banca para o que lhe fica
préximo no sentido oposto ao dos ponteiros do relogio. Porém, o
jogador a quem a banca é deste modo passada s6 pode ficar com
ela se tiver apostado na jogada anterior.

3) O banqueiro é obrigado a colocar o seu capital em fichas na
mesa antes de agitar os dados. Em caso algum podera o ganho ou
perda do banqueiro exceder o montante do seu capital em cada
jogada.

4) O banqueiro que ganhar na primeira jogada e pretender re-
ter a banca na jogada seguinte terd de manter na mesa todo o
ganho, mais o seu capital inicial, constituindo a soma das duas
importancias o seu novo capital para a segunda jogada. Entretan-
to, o banqueiro podera aumentar, querendo, o seu capital. Em
caso algum podera reduzir a importancia do novo capital.

5) O casino pode associar-se ao banqueiro com capital previa-
mente determinado em cada jogada. Jogadores ocupando outros
lugares podem associar-se também ao banqueiro, sendo, porém,
as suas apostas pagas ou recolhidas conforme a ordem em que
sao colocadas, depois do banqueiro. O jogador que pretenda, em
determinada jogada, associar-se ao banqueiro tera de lhe confiar
o0 seu capital, deixando assim de poder apostar separadamente
noutros lugares.

6) Depois de todos os jogadores terem visto as suas respecti-
vas cartas e colocado as mesmas na mesa, o banqueiro abrird as
suas cartas.

Artigo 6.°

Valores

1) O valor individual das cartas €, pela ordem decrescente o
seguinte: Rei, Dama, Valete, Dez, Nove, Oito, Sete, Seis, Cinco,
Quatro, Trés, Dois e As. As figuras e as cartas de valor facial dez
(10) valem zero (0) pontos. O As vale um ponto.

2) A soma numérica do valor facial das duas cartas determina
o valor da combinagdo sendo nove (9) a pontuagao mais elevada.
Se esta soma numérica for superior a dez (10), a sua pontuagio é
determinada subtraindo este valor & soma numérica.

Artigo 7.°
Ganho ou perda

1) Para ganhar, o valor de combinagio das 2 cartas do jogador
tera de ser superior a do banqueiro.

2) Quando o banqueiro e o jogador tiverem nas suas combina-
¢Ges 0 mesmo numero de pontos, ganha aquele que tiver as car-
tas de valor mais elevado.

Artigo 8.°

Vantagem do banqueiro

Ganha o banqueiro quando a sua pontuagio e valor individual
das cartas forem iguais ao do jogador.

Artigo 9.°

Comissdo do casino

O casino cobra uma comissdo de 5% de todas as jogadas ga-
nhas.
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