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O Conselho Administrativo da Autoridade de Aviacdo Civil,
aos 15 de Junho de 2000. — O Presidente, Rui Alfredo Balacé
Moreira. — Os Vogais Efectivos, Chan Weng Hong — Ho Hou
Yin (Representante da DSF).

Despacho do Chefe do Executivo n.’ 141/2000

Considerando que o Regulamento Oficial do «Black Jack» ou
«Vinte e Um», aprovado pela Portaria n.° 57/83/M, de 5 de Mar-
¢o, tem sofrido vérias alteracdes ao longo do tempo, torna-se
agora necessdrio proceder a sua integral republicacido na sua
versao actualizada.

Atendendo ao que recentemente foi exposto pela concessio-
néaria — STDM — "Sociedade de Turismo e Diversoes de Ma-
cau, Lda.", no sentido de serem introduzidas alteracdes aos arti-
gos 1.°,2.°,3.° e 8.° deste Regulamento Oficial, aproveita-se
agora a oportunidade para as inserir nesta republicacao.

Assim, tendo em conta o parecer favordvel da Direccdo de
Inspec¢do e Coordenagdo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 50.° da Lei Bésica
da Regiao Administrativa Especial de Macau, o Chefe do Exe-
cutivo manda:

Artigo tinico. E republicado o Regulamento Oficial do «Black
Jack» ou «Vinte e Um», com as alteragdes introduzidas nos arti-
gos 1.°,2.%,3.° ¢ 8.%, anexo a este despacho e que dele faz parte
integrante.

24 de Julho de 2000.

O Chefe do Executivo, Ho Hau Wah.

Regulamento Oficial do «Black Jack» ou «Vinte e Um»

Artigo 1.°

Material:
a) Um ou mais baralhos de 52 cartas;

b) Caixa metdlica com uma carta branca ou "sabot" com duas
cartas brancas, conforme se use um ou mais baralhos de cartas;

¢) Um aparelho para baralhar cartas.

Artigo 2.°

1 — Procedimento inicial:

a) Serdo utilizados um ou mais baralhos de cartas. Estas, que
poderdo servir para uma ou mais partidas, serdo baralhadas pela
banca e partidas com uma carta branca por qualquer jogador ou
pela banca se nenhum jogador quiser partir. Quando estiver a
ser utilizado mais de um baralho, uma segunda carta branca de-
verd ser introduzida entre as dltimas 30 cartas ou mais. As car-
tas serdo, em seguida, colocadas numa caixa ou "sabot";
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b) Quando se utiliza o aparelho para baralhar cartas, o proce-
dimento anterior relativo a partidas com carta(s) branca(s) nao
se aplicard. As cartas serdo simplesmente colocadas no apare-
lho para baralhar cartas, donde as mesmas serdo depois retira-
das directamente;

c) A primeira ou as primeiras cartas, em nimero correspon-
dente ao nimero de baralhos utilizados, serdo retiradas da cai-
xa, "sabot" ou aparelho para baralhar cartas e colocadas no re-
cipiente junto da mesa, antes de as cartas serem distribuidas,
uma de cada vez. Toda a carta que aparecer com a face voltada
para cima serd invdlida. Se, porventura, houver engano na dis-
tribui¢do, o erro, quando verificado, sera rectificado, atribuin-
do-se a carta ou cartas ao jogador a quem elas deveriam caber.
Na impossibilidade de se rectificar o erro, serdo canceladas to-
das as cartas distribuidas para essa jogada.

2 — Final de cada partida:

Quando se usa o "sabot", o aparecimento da segunda carta
branca indicard que se esta a jogar a ultima jogada da partida.
Retirada aquela carta e decidido o tltimo golpe, as cartas serdo
de novo baralhadas ou substituidas por novos baralhos se néo
estiverem em condigdes de voltarem a ser usadas. A banca po-
derd baralhar as cartas no final de qualquer jogada, indepen-
dentemente do aparecimento da segunda carta branca. Quando
se usa a "caixa metdlica" com um sé baralho, sera feita apenas
uma jogada, apds a qual se considera terminada a partida, sendo
as cartas de novo baralhadas. Quando se usa o aparelho para
baralhar cartas, todas as cartas usadas serdo colocadas novamen-
te no aparelho para baralhar cartas, no final de cada jogada.

3 — Lugares na mesa:

Havera em cada banca seis ou sete lugares, de acordo com o
nuimero de lugares indicado no tabuleiro. Quando sao utiliza-
dos mais de um baralho de cartas, o jogador ocupando um dos
lugares na mesa pode apostar em mais de um lugar, desde que
nos lugares em que deseja apostar estejam os respectivos ocu-
pantes a fazer apostas. Porém, o jogador que néo esteja a ocu-
par lugar na mesa s6 pode apostar num lugar. Quando se utiliza
um s6 baralho o jogador s6 pode apostar num tnico lugar. Ne-
nhum jogador pode mudar de lugar a meio de uma jogada, nem
segurar as cartas fora da mesa ou as cartas de outros lugares.

4 — Cartas retiradas:

Quando se usa o "sabot" ou o aparelho para baralhar cartas,
além das cartas retiradas antes da primeira jogada, indicadas no
n.° 1 deste artigo, serd retirada uma carta no inicio de cada uma
das jogadas seguintes e outra antes de a banca receber a sua
segunda carta aberta.

Artigo 3.°

1 — Distribuicdo das cartas:

a) Quando se utiliza o "sabot" ou aparelho para baralhar car-
tas, cada lugar recebe, primeiramente, duas cartas com a face
voltada para baixo, recebendo a banca uma carta apenas, com a
face voltada para cima. A segunda carta da banca, também aber-
ta, s6 lhe é distribuida depois de os jogadores haverem pedido
cartas adicionais ou resolvido prescindir destas;
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b) Quando se utiliza "caixa metélica", cada lugar recebe duas
cartas com a face voltada para baixo, recebendo a banca tam-
bém duas cartas, a primeira aberta e a segunda com a face volta-
da para baixo, antes de os jogadores pedirem cartas adicionais.

2 — Cartas adicionais:

a) A banca € obrigada a tomar cartas quando o total dos seus
pontos for 16 ou inferior e ndo poderd tomar mais cartas quan-
do tiver 17 ou mais pontos. Se a banca, por engano, tomar inad-
vertidamente carta adicional, esta serd considerada nula;

b) O jogador pode ou nio tomar cartas, segundo o seu crité-
rio, excepto quando "rebenta", caso em que terd de mostrar ime-
diatamente as suas cartas. O jogador que "rebenta" perde a sua
aposta ainda que o mesmo suceda a banca;

¢) O jogador que tiver colocado o montante da sua aposta no
primeiro lugar da banca, contado a partir da esquerda, depois
de ter pedido cartas adicionais ou prescindido destas, terd de
tomar decisdo final sobre a sua jogada, anunciando-a a banca,
de viva voz, antes de esta atender o segundo jogador, adoptan-
do-se o mesmo procedimento para os seguintes jogadores, até o
ultimo tomar a sua decisao final.

Artigo 4.°

Valor das cartas:

O és vale 1 ou 11 pontos, a escolha do jogador, as figuras va-
lem 10 pontos e as demais cartas tém o valor correspondente ao
nimero de pintas.

Artigo 5.°

Ganho ou perda:

Como regra geral ganha o lugar que tiver maior nimero de
pontos do que a banca e perde o que tiver menos do que esta.

Artigo 6.°

«Black Jack»:

A combinag@o de um 4s com uma figura ou um dez, recebidas
nas duas primeiras cartas, € considerado «Black Jack». O joga-
dor que consiga um «Black Jack» ganha uma vez e meia a im-
porténcia da sua aposta, caso a banca ndo tenha também um
«Black Jack». E facultado ao jogador com «Black Jack» na mio
pedir o pagamento de importéncia igual ao valor da sua aposta
se a carta aberta da banca for um 4s, uma figura ou um dez. O
total de 21 pontos com mais de duas cartas ndo se considera
«Black Jack» e serd pago com importancia igual ao valor da apos-
ta, se a banca ndo tiver «Black Jack» ou 21 pontos. Se o jogador
tiver um «Black Jack» e a banca 21 pontos com mais de duas
cartas, ganhard o jogador, recebendo o prémio de uma vez e
meia. No caso contrario, isto €, se a banca tiver um «Black Jack»
e o jogador 21 pontos com mais de duas cartas, ganhara a banca.
O total de 21 pontos nas apostas desdobradas nao € considerado
«Black Jack».
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Artigo 7.°

Empates:
As jogadas sdo consideradas empatadas quando:

a) O jogador e a banca tiverem na mesma jogada um «Black
Jack»;

b) O jogador e a banca tiverem o mesmo nimero de pontos.

Artigo 8.°

Aposta de seguro:

Quando a carta aberta da banca for um &s, o jogador podera
fazer uma aposta adicional, denominada "aposta de seguro", cujo
valor ndo pode exceder metade da aposta original. Se, ja depois
de todos os jogadores terem pedido cartas adicionais ou pres-
cindido destas, se verificar que a banca possui um «Black Jack»
depois de ter recebido a segunda carta, a aposta de seguro sera
premiada com o dobro da sua importdncia. Neste caso, a banca
recolherad as apostas dos jogadores que nao tiverem também um
«Black Jack». A banca receberd todas as apostas de seguro quan-
do ndo possuir um «Black Jack».

Artigo 9.°

Prémios especiais:

O jogador que tiver «6-7-8» do mesmo naipe ou trés «7» rece-
berd, imediatamente, um prémio especial correspondente a trés
vezes a importancia da sua aposta, mesmo que a carta aberta da
banca seja um 4&s.

Artigo 10.°

Separagdo de pares:

Os jogadores cujas duas primeiras cartas tenham o mesmo
nimero de pintas podem desdobra-las em duas apostas distin-
tas. A importancia de cada aposta separada sera igual ao valor
da aposta inicial. Ao jogador que separar dois ases serd apenas
atribuida uma carta para cada um dos ases. Quando as cartas
separadas forem de outra denominagao, poderé o jogador to-
mar qualquer nimero de cartas, salvo se rebentar.

Artigo 11.°

Aposta dobrada:

O jogador cujas duas primeiras cartas totalizem 11 pontos
podera dobrar a sua aposta, sendo-lhe entao distribuida apenas
uma Unica carta.
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Artigo 12.°

Desisténcia:

O jogador pode desistir da jogada perdendo metade da im-
portancia apostada, desde que a carta aberta da banca nao seja
um as. O jogador tera de decidir se deseja ou nao desistir da sua
jogada, antes da banca distribuir qualquer carta adicional. A
decisdo, uma vez tomada, ndo podera ser alterada.

Artigo 13.°

Cinco cartas:

O jogador que tiver cinco cartas sem contudo exceder 21 pon-
tos, poderd pedir o pagamento de metade da importéncia apos-
tada, somente quando a primeira carta aberta da banca nao for
um 4s. Se o jogador ndo optar por esta alternativa ou se a pri-
meira carta aberta da banca for um 4s, a jogada seguird o seu
curso normal.

Artigo 14.°

Jogadores apostando no mesmo lugar:

Quando dois ou mais jogadores apostarem no mesmo lugar,
aquele que tiver efectuado aposta mais elevada tomara todas as
decisdes sobre a jogada, mas s6 podera segurar as cartas o joga-
dor ocupando esse lugar. Quando as apostas feitas num lugar
forem de igual valor, o direito de tomar decisdes sobre a jogada
cabe ao jogador que ocupa o lugar. Os jogadores ocupando lu-
gares diferentes na mesma banca ndo podem influenciar outros
no sentido de tomarem ou ndo cartas adicionais.

Despacho do Chefe do Executivo n.” 144/2000

A organizacio dos Jogos da Asia Oriental que se realizam de
quatro em quatro anos, cuja IV Edicédo terd lugar em Macau, no
ano de 2005, e para os quais se espera a participacdo de onze
paises e regides administrativas, constitui, naturalmente, motivo
de grande regozijo e de orgulho para a Regido Administrativa
Especial de Macau, pelas implicagdes positivas que tal evento
acarretard para a divulgacdo e promog¢do da Regido junto da
comunidade internacional.

Embora ainda faltem cinco anos para a realizacdo deste even-
to, a responsabilidade inerente a sua concretizagdo e o apuro
organizativo e técnico que se pretende atingir, sem esquecer a
independéncia do Comité Olimpico de Macau nesta matéria,
mas reconhecendo a insuficiéncia de meios ao seu dispor, justi-
fica a existéncia, desde j4, em continuidade com os trabalhos ja
iniciados pelo Instituto do Desporto, de uma estrutura organi-
zativa para funcionar com autonomia, embora na mais estreita
cooperacao com aquele Instituto e com o Comité Olimpico de
Macau, sob a forma de equipa de projecto.





