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Artigo inico

E aprovado o Parecer n.° 2/I11/2007 da 2.* Comissdo Perma-
nente da Assembleia Legislativa da Regiao Administrativa
Especial de Macau, relativo ao Relatdrio sobre a Execu¢do do
Orgamento de 2006.

Aprovada em 9 de Janeiro de 2008.
Publique-se.

A Presidente da Assembleia Legislativa, Susana Chou.
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GABINETE DO SECRETARIO PARA A ECONOMIA
E FINANCAS

Despacho do Secretirio para a Economia
e Financas n.’ 11/2008

Atendendo a solicitacdo das concessiondrias/subconcessio-
ndrias da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar no sentido da
autorizagdo e aprovacdo do regulamento oficial do jogo deno-
minado «Texas Holdem Poker»;

Considerando o parecer favoravel da Direccdo de Inspeccdo
e Coordenacdo de Jogos e a sua proposta sobre as regras de
execugdo para a pratica do referido jogo;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regiao Administrativa Especial de Macau e nos termos dos
n.°4 e n.°5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretdrio para a
Economia e Finangas manda:

1. E autorizada a exploracio do jogo de fortuna ou azar deno-
minado «Texas Holdem Poker».

2. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Texas Holdem
Poker», em anexo ao presente despacho e que dele faz parte in-
tegrante.

3. O presente despacho entra em vigor no dia seguinte ao da
sua publicacao.

18 de Janeiro de 2008.

O Secretdrio para a Economia e Financas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DO JOGO
«TEXAS HOLDEM POKER»

Artigo 1.°

Material

1. O material do jogo «Texas Holdem Poker» inclui:
1) Uma mesa de jogo de um tabuleiro;
2) Um marcador (dealer button);

3) Um baralho de cinquenta e duas cartas;
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4) Um «shoe» e uma carta de corte; ou
5) Um baralhador de cartas.

2. O marcador mencionado na alinea 2) do nimero anterior
é colocado em frente do jogador imediatamente a esquerda do
«croupier» e, finda cada uma das jogadas, ¢ deslocado para o
jogador seguinte, no sentido dos ponteiros do relégio.

Artigo 2.°

Nimero de lugares e minimo de jogadores

1. O tabuleiro de jogo tem 10 lugares sentados para os joga-
dores e um lugar sentado para o «croupier».

2. A casa pode optar por tabuleiros com mais de 10 lugares
sentados para jogadores.

3. O nimero minimo de jogadores para o inicio do jogo ¢ de dois.

Artigo 3.°
Procedimentos iniciais

1. As cartas de jogo sdo baralhadas de acordo com uma das
seguintes alternativas:

1) O «croupier» baralha manualmente as cartas, corta-as com
uma carta de corte e coloca-as no «shoe» ou na mao, com a car-
ta de corte no fim do baralho;

2) O «croupier» utiliza o baralhador de cartas. Neste caso nao
é necessdrio cortar as cartas.

2. O «croupier» inicia a distribuicdo de cartas pelo jogador
imediatamente a esquerda do marcador.

Artigo 4.°

Apostas

1. Todas as apostas sdo feitas por meio de fichas de jogo.

2. Nos torneios, as fichas afectas ao jogo e as fichas ganhas em
cada jogada ndo podem ser retiradas da mesa enquanto o joga-
dor continuar a jogar.

3. Os limites, mdximo e minimo, das apostas prévias a distri-
buicdo de cartas (blind bets) devem constar de aviso aos jogado-
res colocado na mesa.

Artigo 5.°

Apostas prévias a distribuiciio de cartas

Antes da distribuigao das cartas, o primeiro e o segundo joga-
dor do lado esquerdo do marcador devem colocar as seguintes
apostas:

1) O primeiro jogador do lado esquerdo coloca a aposta pré-
via menor (small blind) correspondente, por regra, a metade do
valor da aposta prévia maior (big blind);
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2) O segundo jogador do lado esquerdo coloca a aposta pré-
via maior (big blind).

Artigo 6.°
Inicio do jogo
1. O «croupier», comecando pelo jogador imediatamente a es-
querda do marcador e continuando no sentido dos ponteiros do

reldgio, distribui a cada jogador duas cartas, uma de cada vez, de
face para baixo (hole cards/pocket cards).

2. Os jogadores s6 podem ver as suas préoprias cartas e nao
podem segurar as cartas fora da mesa de jogo.

3. Ap6s leitura das duas cartas distribuidas, comegando pelo
lugar a esquerda dos dois jogadores mencionados no artigo 5.° e
continuando no sentido dos ponteiros do relégio, cada jogador
toma uma das seguintes decisdes:

1) Apostar;
2) Subir a aposta; ou
3) Desistir (fold).

4. No primeiro turno de apostas, o jogador que colocou a
aposta prévia mais elevada (big blind) tem a prerrogativa de
ser o dltimo a decidir e pode desistir, subir a aposta ou preferir
(check).

5. Nos turnos de apostas seguintes, o jogador indicado pelo mar-
cador € o tltimo a apostar, subir a aposta ou desistir da aposta.

Artigo 7.°

Cartas comuns e segundo turno de apostas

1. Concluido o procedimento descrito no artigo anterior, o
«croupier», depois de inutilizar uma carta, coloca trés cartas, no
centro da mesa, de face para cima (the flop).

2. De seguida, o «croupier» da inicio ao segundo turno de
apostas, comegando pelo jogador do lado esquerdo do marcador.

3. A partir do segundo turno de apostas, inclusive, cada um
dos participantes em jogo toma uma das seguintes decisoes:

1) Apostar;
2) Preferir;

3) Desistir.

Artigo 8.°

Apostas subsequentes

1. Findo o turno de apostas referido no artigo anterior, o
«croupier» inutiliza uma carta e coloca uma carta adicional, no
centro da mesa, de face para cima (the turn).
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2. Realiza-se, entdo, outro turno de apostas, comegando pelo
jogador colocado a esquerda do marcador.

3. Findas estas apostas, 0 «croupier», inutiliza uma carta e co-
loca uma nova carta adicional no centro da mesa, de face para
cima (the river).

4. Ap6s a colocacao na mesa da carta adicional mencionada
no nimero anterior, tem lugar o tltimo turno de apostas.

5. Findo o dltimo turno, todos os participantes ainda em jogo
devem exibir as suas cartas para se proceder a composicao final.

Artigo 9.°

Erro na distribuicao

1. Qualquer erro detectado na distribui¢do das cartas, tanto
das primeiras cartas como das adicionais, deve ser imediatamen-
te rectificado.

2. Caso seja totalmente impossivel corrigir o erro, o jogo é
declarado invalido e os valores das apostas sdo devolvidos aos
jogadores.

Artigo 10.°

Composicao final

1. O jogador pode fazer qualquer combinagdo das duas pri-
meiras cartas distribuidas com as cartas colocadas no centro da
mesa a fim de obter a melhor composicdo de cinco cartas.

2. O jogador que consegue a melhor composi¢ao de cinco car-
tas ganha todas as apostas da mesa — o pote.

3. O pote ndo pode ser repartido, por acordo, entre os joga-
dores pelo que todas as mdos devem manter-se em jogo até ao
desfecho final.

4. Quando dois ou mais jogadores detenham maos iguais, o
pote serd dividido em partes iguais até ao valor minimo suscep-
tivel de divisao.

5. O valor remanescente, ndo divisivel, acresce a mao do parti-
cipante ainda em jogo imediatamente a esquerda do «croupier».

Artigo 11.°

Regras aplicaveis as apostas

A decisdo de apostar, prevista na alinea 1) do artigo 6.°, obe-
dece as disposicoes seguintes:

1) Os jogadores podem apresentar, verbalmente, as suas apos-
tas ou colocar as fichas correspondentes em cima da mesa, no
espaco a sua frente. A aposta verbal ¢ valida e vincula o jogador
que a apresenta;
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2) Nos jogos sujeitos a limite, o valor de cada aposta é deter-
minado pelos limites afixados na mesa e corresponde a aposta
prévia menor (small blind) nas primeiras duas jogadas e a apos-
ta prévia maior (big blind) nas duas tltimas jogadas;

3) Nos jogos sem limite, os jogadores podem apostar um
valor, em fichas detidas na mesa, igual ou superior ao valor

minimo das apostas, sem prejuizo da aposta de todas as fichas
remanescentes no resultado da mao (all-in).

Artigo 12.°

Regras aplicaveis a subida das apostas

A decisdo de subir a aposta, prevista na alinea 2) do artigo 6.°,
obedece as seguintes disposigdes:

1) O montante de subida da aposta deve ser, pelo menos,
equivalente a aposta ou subida anterior na mesma jogada;

2) Nos jogos sujeitos a limite, a aposta pode subir trés vezes,
no maximo, por turno;

3) Nos jogos sem limite, 0 montante da aposta ou da subida
da aposta ¢ ilimitado;

4) Caso estejam em jogo apenas dois jogadores (head up),
nao ha limite para o montante de subida da aposta.

Artigo 13.°

Regras aplicaveis a decisio de desistir

A decisdo de desistir, prevista na alinea 3) do artigo 6.°, obe-
dece as disposi¢des seguintes:

1) O jogador pode desistir em qualquer turno de apostas;

2) O jogador que desiste deve colocar na mesa as cartas, de
face para baixo, e empurra-las na direc¢@o do «croupier»;

3) O montante das apostas do jogador que desiste integra o
pote devido ao jogador vencedor.

Artigo 14.°

Valor das cartas

1. Todos os naipes t€ém a mesma graduagao.

2. A graduagdo de cada uma das cartas, por ordem decrescen-
te, é: As (A),Rei (K), Dama (Q), Valete (J), 10,9,8,7,6,5,4,3 ¢ 2.

3.0 As (A) quando forma sequéncia (straight) com 5, 4,3, 2
tem a graduagdo mais baixa.
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Artigo 15.°

Graduacio das maos

Sem prejuizo das regras estabelecidas no artigo 10.° para a
composicao final, a graduagdo das maos, por ordem decrescente,
é a seguinte:

1) «Naipe real» (royal flush): as cinco maiores cartas do mes-
mo naipe, isto é, As (A), Rei (K), Dama (Q), Valete (J), e 10;

2) «Sequéncia de naipe» (straight flush): cinco cartas de um
mesmo naipe em sequéncia numérica — Rei (K), Dama (Q),
Valete (J),10 e 9 é amaiore 5,4,3,2 ¢ As (A) é a menor. Quan-
do duas mios tenham cinco cartas com a mesma graduagao,
verifica-se um empate;

3) «Quatro cartas iguais» (four of a kind): quarto cartas com
igual denominacdo. A outra carta ndo conta para qualquer efeito
nem afecta a graduagdo da mao. Quando haja mais de uma mao
com «quatro cartas iguais», ganha a mao com maior graduagio;

4) «Trio-par» (full house): trés cartas de uma denominagio e
duas de outra. Quando haja mais de uma mao com um «trio-par»,
ganha a mao com a maior graduacao das trés cartas iguais. Se as
trés cartas iguais tiverem a mesma graduacdo ganha a mao com
o par de maior graduacdo. Se as cinco cartas forem da mesma
graduacdo, verifica-se um empate;

5) «Naipe ou cor» (flush): cinco cartas do mesmo naipe, (v.g.:
10,9,7,5 e 2). Quando haja mais de uma mao com um «naipe
ou cor», ganha a mdo com a carta de maior graduacgio de entre
as cinco cartas;

Se as cartas de maior graduacao forem iguais, a mao vencedo-
ra determina-se pela segunda carta de maior graduagao e assim
sucessivamente até se encontrar o vencedor da jogada. Se as
cinco cartas forem da mesma graduacao, verifica-se um empate;

6) «Sequéncia» (straigh): cinco cartas de diferentes naipes na
sequéncia, (v.g.: 6,7, 8,9 e 10). Quando haja mais de uma mao
com uma «sequéncia», ganha a mdo com a carta de maior gra-
duacio de entre as cinco cartas. O As (A), rei (K), dama (Q),
valete (J) e um 10 é a maior graduagdo, enquanto que 5, 4, 3,2
e As (A) é a menor. Se as cinco cartas forem da mesma gradua-
¢do, verifica-se um empate;

7) «Trés cartas iguais ou trio» (three of a kind): trés cartas
iguais e duas diferentes sem formarem par. Quando haja mais
de uma mao com um «trio», ganha a mdo com a maior gradua-
¢do das trés cartas iguais. Se as trés cartas iguais tiverem a mes-
ma graduacdo ganha a mao com as duas cartas diferentes de
maior graduagdo. Se as cinco cartas forem da mesma graduacao
verifica-se um empate;

8) «Dois pares» (two pairs): dois pares de cartas diferentes e
uma carta desigual (v.g.: 10, 10, 6, 6 e 5). Quando haja mais de
uma mao com «dois pares», ganha a mao com o par de maior
graduacao.

Se os pares de maior graduagio forem iguais, comparam-se 0s
outros pares e ganha aquele que tiver o par com maior gradua-
¢do. Se os dois pares forem da mesma graduagio, a mao vence-
dora determina-se pela carta diferente com maior graduagao.
Se as cinco cartas forem da mesma graduacao, verifica-se um
empate;
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9) «Par» (one pair): duas cartas de igual valor e trés desiguais
(v.g.: 10, 10,9, 7 e 6). Quando haja mais de uma mio com um
«par», ganha a mdo com o par de maior graduacio.

Se os pares forem de igual graduagdo, a mao vencedora ¢ de-
terminada pela carta de maior graduacdo de entre as trés cartas
diferentes. Se a carta de maior graduagao de entre as trés cartas
diferentes também for igual, a mdo vencedora determina-se
pela segunda carta de maior graduagdo e assim sucessivamente
até se encontrar o vencedor da jogada. Se as cinco cartas forem
da mesma graduacao, verifica-se um empate;

10) «Cinco cartas diferentes» (five odd cards): cinco cartas que
nao podem formar um «par», «<sequéncia», ou «naipe ou cor».
As cartas de maior graduacdo de entre as cinco determinam o
vencedor e ganha a mdo com a maior graduacdo de cartas. Se
as cartas de maior graduacdo forem iguais, a mao vencedora
determina-se pelas segundas cartas de maior graduagdo e assim
sucessivamente até se encontrar o vencedor da jogada. Se as
cinco cartas forem da mesma graduacdo, verifica-se um empate.

Artigo 16.°
Comissao
A casa tem o direito de cobrar uma comissdo de trés a cinco

por cento sobre o valor do pote de cada jogada até ao limite
correspondente ao quintuplo da aposta prévia maior (big blind).
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GABINETE DO SECRETARIO PARA 0S ASSUNTOS
SOCIAIS E CULTURA

Despacho do Secretirio para os Assuntos
Sociais e Cultura n.” 4/2008

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Basica
da Regido Administrativa Especial de Macau e nos termos do
disposto nos artigos 5.° e 6.° do Decreto-Lei n.° 41/99/M, de 16 de
Agosto, no n.° 2 do artigo 5.° do Regulamento Administra-
tivo n.° 6/1999, conjugados com o n.° 1 da Ordem Executiva
n.° 14/2000 e com o n.° 4 da Ordem Executiva n.® 6/2005, o Se-
cretdrio para os Assuntos Sociais e Cultura manda:

1. E aprovado o novo plano de estudos do curso de Mestrado
em Linguas Estrangeiras e Linguistica Aplicada, da Universida-
de de Linguas de Beijing, constante do anexo a este despacho e
que dele faz parte integrante.

2. O plano de estudos referido no nimero anterior aplica-se
aos alunos que iniciem a frequéncia do curso no ano lectivo de
2008/2009, devendo os alunos que tenham iniciado os seus estu-
dos no ano lectivo de 2007/2008 concluir o curso de acordo com
o plano de estudos aprovado pelo Despacho do Secretdrio para
os Assuntos Sociais e Cultura n.® 120/2006.

23 de Janeiro de 2008.

O Secretdrio para os Assuntos Sociais e Cultura, Chui Sai On.





