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REMBRIITAIRHLE GABINETE DO SECRETARIO PARA A ECONOMIA
E FINANCAS

58 78/2008 SEASTE BN E]IS) RitR

Despacho do Secretario para a Economia
e Financas n.” 78/2008
HRIEESERPRRIL AR 1 RS NS
¥ “Fortune 3 Card Poker” THIEE = ZF i\ GRIEEH /A.tendendo a s0~licita<;a.”10 das concessionérias/subconc.essio—
nérias da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar no sentido da
L i autorizag@o e aprovacgao do regulamento oficial do jogo deno-
minado «Fortune Poker de 3 Cartas»;

FREMEES R DOERE R HENET LR
BRI R AR R

Considerando o parecer favoravel da Direc¢dao de Inspeccao

e Coordenacgdo de Jogos e a sua proposta sobre as regras de
execugao para a préatica do referido jogo;

Ry B FRAT O QR ITT @ E AL ) X1+

TR TS5 1 6200 IR FRSS = BESIUR R Tty  (pono G3 facuidade conferida pelo artigo 647 da Lel Bisica

a Regido Administrativa Especial de Macau e nos termos dos

HUEMF AR - n.°4en’5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretario para a

Economia e Financas manda:

— - HFAIREE L “Fortune 3 Card Poker” AYSE5EE , ) .
B 1. E autorizada a exploracdo do jogo de fortuna ou azar deno-

*2 e minado «Fortune Poker de 3 Cartas».

o RGUEER AR ¢ “Fortune 3 Card Poker” HEEH 2. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Fortune Poker

. s e st de 3 Cartas», em anexo ao presente despacho e que dele faz
) - BB AR IR - parte integrante

= AUREAMZ 2 H AR - 3. O presente despacho entra em vigor no dia seguinte ao da
sua publicacao.

—FF/FAR=AH 20 de Junho de 2008.

R B E R R R O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

Fortune 3 Card Poker” iRERE REGULAMENTO OFICIAL DO JOGO
«FORTUNE POKER DE 3 CARTAS»
15
FHE Artigo 1.°

Material

Fortune 3 Card Poker FIELAIFE : . . .
O material do «Fortune Poker de 3 Cartas» inclui:

(—) —EH T+ aRAIHERE 1) Um baralho de cinquenta e duas cartas;
(=) —(EIEM il —iE e T Ers 2) Um «shoe» e uma carta de corte;

3) Um baralhador automético de cartas.

(=) —HBE BT -

R Artigo 2.°
[ Nimero de lugares
1. Em cada tabuleiro de jogo hé oito lugares, incluindo o lugar
—  ERERERE M B EREEE—FIER - do «croupier».
= R LR EENE PSS RIE TR 2. O tabuleiro de jogo, por cada lugar destinado aos jogadores,

PR, . N . N N « tem trés espacos para a marcagao de apostas. O espago préoximo
3 A—F% B R IER FA > BRER TR
FEATHETTH 18 By NERA Pair Plus bet.2. IR R IR do «croupier» destina-se as apostas no «Par Superi0r>>, 0 espaco

W BRSNS IR T 2 - central 4 aposta inicial e o espaco exterior a aposta adicional.
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Artigo 3.°

Procedimentos iniciais

As cartas do jogo podem ser baralhadas de duas formas alter-
nativas:

1) O «croupier» baralha manualmente as cartas que, previa-
mente, cortou com uma carta de corte, colocando, de seguida, as
cartas no «shoe», com a carta de corte no fim do baralho. Ou,

2) Utiliza o baralhador automadtico de cartas, sendo as cartas
baralhadas mecanicamente e sem necessidade de corte.

Artigo 4.°

Valor das cartas

As cartas sao valoradas, por ordem decrescente, de acordo
com os seguintes critérios:

1) Valor facial de cada carta: As, Rei (K), Dama (Q), Valete (J),
10,9,8,7,6,5,4,3 ¢ 2;

2) Sequéncia das cartas: «As, Rei (K), Dama (Q)», «Rei (K),
Dama (Q), Valete (J)», «Dama (Q), Valete (J), 10», «Valete (J),
10, 9», «10,9, 8», «9, 8, 7», «8,7, 6», «7,6,5», «60,5,4», «5,4,3», «4,
3,2» e «3,2, As».

Artigo 5.°

Apostas

1. Os jogadores podem seleccionar as seguintes duas modali-
dades de apostas:

1) Aposta inicial (Ante bet);
2) Aposta num Par Superior (Pair Plus bet).

2. Os jogadores podem optar por uma aposta simples ou por
uma aposta que combine as modalidades previstas no nimero
anterior.

Artigo 6.°

Regras aplicaveis as apostas

Na colocagao das apostas, os jogadores devem observar as se-
guintes regras:

1) As apostas devem respeitar os limites minimo e méaximo
afixados na mesa;

2) As apostas s6 podem ser efectuadas na prépria «méo»,
sendo vedado aos jogadores colocar apostas em conjunto com
outras «maos»;

3) Ap6s distribuicdo, em cada jogada, da primeira carta, ndo
podem aceitar-se novas apostas;

4) E proibido segurar as cartas do jogo fora da banca e ape-
nas os jogadores sentados podem segura-las;
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(F1) SEpk L THATARNR - SEFTRRLLERS A -
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(—) #EFT AR R - BAERAIERF AT TSR TR
Tk =5RARRE - RIR—3R > RRIEIA T - AR AT i R IR
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(—) “FFENE"  (Straight flush) : =iE{etafEE ELIE
PR —EEREHEe s K Q1 BiEmENH AR
322 A" - AR R EEESR FEFEET 0 DA RRES

BUERS & o FREREEOR A — SR S 5 A0 HHER B B R A AR
HIE

(=) “ZM& (Three of a kind) : =iREEAARAIRE
(B0 : K~ K~ K) - AR R EEESRE =6 0 BIDE
BEE K AR 5

(=) "M (Straight) : =5RIEFFMIEENREIE (H
W67 8) o AHEM MR ERE "IH" - JellA R
TERSE - BEBEAER - WS EEEAER - HIE RS ;

(M) “FEAE"  (Flush) : ZiR{EEHM A EF RO
(flan:10~7~5) - AIER R EEESR FEL" - D=
SRR B KA —REH B & - BB E S - AR EAH
HIDIR R BB S & - BEEECR = 15 - A E E e HPs
B A EEEERAHE - HE /AR

(H) “—#" (One pair) : WIEREREAEFERIRER—5RE
BRRE - BUERAE Fskicker (140 0 10~ 10 ~ 6) AHERT R fEEH
R HT - DETRBEER A - BEEEOER - B
FEIF) > BIDAkickerfBEEUE RS & - BEEUBR RS © AN M RLE

WAHE > AE R 5

5) Verificado o cumprimento das regras previstas nas alineas
anteriores, inicia-se a jogada para determinar o vencedor.

Artigo 7.°

Distribuicao de cartas

As cartas sao distribuidas do seguinte modo:

1) Quando o «croupier» utiliza o «shoe», deve distribuir trés
cartas, uma de cada vez, da esquerda para a direita, com a face
voltada para baixo. As cartas sao distribuidas aos jogadores que
colocaram apostas, sendo a ultima distribuida ao «croupier»;

2) Quando o «croupier» utiliza o baralhador automatico, deve
distribuir trés cartas de cada vez, da esquerda para a direita,
com a face voltada para baixo. As cartas sao distribuidas aos
jogadores que apostaram cabendo ao «croupier» a dltima distri-
buicao.

Artigo 8.°

Combinacoes de cartas

A graduagao das combinacoes de cartas («maos»), por ordem
decrescente, € a seguinte:

1) «Sequéncia de Naipe» (Straight flush): trés cartas do mes-
mo naipe, em sequéncia - K, Q, J é a combinagdo de valor mais
elevado e 3,2, As a combinacdo de valor minimo. Se a «mao»
do «croupier» e do jogador constituirem uma «sequéncia de
naipe», ganha a «mao» com a carta de valor mais elevado. Se as
cartas de valor mais elevado forem iguais, verifica-se um empa-
te;

2) «Trio» (Three of a kind): trés cartas do mesmo valor (v.g. K,
K, K). Se a «méo» do «croupier» ¢ do jogador constituirem um
«trio», ganha a «méo» com a carta de valor mais elevado;

3) «Sequéncia» (Straight): trés cartas de diferentes naipes em
sequéncia (v.g. 6,7, 8). Se a «mao» do «croupier» e do jogador
constituirem uma «sequéncia», ganha a «mao» com a carta de
valor mais elevado. Se as cartas de valor mais elevado forem
iguais, verifica-se um empate;

4) «Naipe ou Cor» (Flush): trés cartas do mesmo naipe, sem
sequéncia (v.g. 10,7, 5). Se a «médo» do «croupier» e do jogador
constituirem um «Naipe ou Cor», ganha a «mao» com a carta de
valor mais elevado de entre as trés cartas. Se as cartas de valor
mais elevado forem iguais, ganha a «mao» com a segunda carta
de valor mais elevado e assim sucessivamente até se encontrar
o vencedor da jogada. Se todas as cartas tiverem o mesmo valor,
verifica-se um empate;

5) «Par» (One pair): duas cartas do mesmo valor e uma car-
ta de valor diferente, denominada «kicker» (v.g. 10, 10 e 6). Se
a «mao» do «croupier» e do jogador constituirem um «Par»,
ganha a «ma@o» com o «Par» de valor mais elevado. Se os pares
forem de igual valor, ganha a «mao» com o «kicker» de valor
mais elevado. Se o valor de todas as cartas for igual, verifica-se
um empate;
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(7)) “ZIREUE" (Three odd cards) @ Z5RAK
ME” AR “FRIFET IRAEC T BIRE o A KR E
HFE ZIREART o DUBREUR KA —IRMUE S & 0 BB E

P INELEARRE] - BIDIRKEE IR E S & BRI RS -
WIEHE R E LA -

EEFINCS
W RRE R B &

R R R LN N R A

(—) MREMHEE - R EEEE TR Pair Plus bet
g B “TAREE” &G Pair Plus bet ;

(=) 18 Pair Plus betf& E55EFA% » 1HF & E L B AT

HEEE

(=) AR HEEMEY > AR E T 5 A7

(o] i = AR R R, 2R
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B — (IS AR E - AHZ DU IRE R
(1) “[FEHENE"  (Straight flush) : —8&T s
(2) “Z1&" (Threeofa kind) : —H50Y ;
(3) “IE  (Straight) : —#5—;

(4) HE : —fF—-
RS

Pair Plus betiZ & I3

Pair Plus berfs FHE30ES R E#Z DU NS RIRE ¢

(—) “[AEIE”  (Straight flush) : —§I4+ ;

6) «Trés cartas diferentes» (Three odd cards): trés cartas di-
ferentes, ou seja, trés cartas que nao formam uma «sequéncia»,
um «naipe ou cor» ou um «par». Se a «mao» do «croupier» e
do jogador constituirem «trés cartas diferentes», as cartas de
maior valor sdo comparadas e ganha a «mdo» com a carta de
valor mais elevado. Se as cartas de valor mais elevado tiverem a
mesma graduacao, ganha a «mao» com a segunda carta de valor
mais elevada e assim sucessivamente até se apurar o vencedor.

Artigo 9.°

Procedimentos de jogo e prémios

Na abertura do jogo devem ser observados os seguintes pro-
cedimentos:

1) Depois de abrir a «mao» de cada jogador, o «croupier»
procede a verificagdo das perdas e ganhos das apostas no Par Su-
perior (Pair Plus bet). Se a «xmao» de um jogador for constituida
por «trés cartas diferentes», perde a aposta no Par Superior;

2) Depois de determinado o resultado das apostas no Par
Superior (Pair Plus bet), os jogadores decidem se jogam, ou ndo,
contra a «mio» do «croupier»;

3) Os jogadores que optem por ndo jogar perdem a «mao»,
sendo as cartas e as apostas recolhidas pelo «croupier»;

4) Os jogadores que decidam jogar contra a «mao» do «crou-
pier», devem efectuar uma aposta adicional de montante exac-
tamente igual ao da aposta inicial;

5) Ao «croupier» s ¢ permitido jogar contra os restantes
jogadores quando tiver uma «mao» de valor igual ou superior a
uma Dama (Q);

6) Se o valor da «mao» do «croupier» for inferior ao valor da
Dama (Q), as apostas iniciais sdo pagas na propor¢ao de 1 para
1 e as apostas adicionais devolvidas aos jogadores;

7) Se a «mao» do «croupier» lhe permitir jogar e o valor das
respectivas cartas for superior ao valor das cartas de um ou mais
jogadores, o «croupier» recolhe as apostas desses jogadores;

8) Se a «mao» do «croupier» habilitado a jogar for inferior a
«mao» de um ou mais jogadores, as apostas vencedoras desses
jogadores sao pagas de acordo com a seguinte tabela:

(1) « Sequéncia de Naipe» (Straight flush): 5 para 1;
(2) «Trio» (Three of a kind): 4 para 1,
(3) «Sequéncia» (Straight): 1 para 1;

(4) Outras: 1 para 1.

Artigo 10.°
Prémios das apostas no Par Superior (Pair Plus bet)

As apostas vencedoras colocadas no Par Superior sdo pagas
da forma seguinte:

1) «Sequéncia de Naipe» (Straight flush): 40 para 1;
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(=) “Zf" (Threeofakind) : —§_+1;
(=) "8 (Straight) : —ETL;
(P9)  “FEIfE” (Flush) : —H5049;
(H) “$F" (Pair) @ —fF—-
BBk
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TSRS MR I8 B I BT UIRRER 5
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o BE R R AN AT o (E 5 B B R SR S e RS U BR O » HY
BB BUR - MM B BRI —55 - Mimm L - R
FER NHUARAE - RREIAT S

(=) AU AUIRRS 1 R TR — P » 3P
RIS - MERAIFET
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NS

(7)) AR TSR R 2
R R B IR YRR -

ZJRTERE - ILRES T E

2) «Trio» (Three of a kind): 25 para 1;
3) «Sequéncia» (Straight): 5 para 1;
4) «Naipe ou cor» (Flush): 4 para 1;

5) «Par» (One pair): 1 para 1.

Artigo 11.°

Irregularidades

Em caso de distribuicdo irregular das cartas devem ser obser-
vados os seguintes procedimentos:

1) Qualquer irregularidade verificada na distribui¢do ou no
nimero de cartas torna as apostas nulas e invdlida a jogada.
Neste caso, procede-se a marcacdo de novas apostas e a distri-
buicdo de novas cartas;

2) A exposic¢do inadvertida de uma ou mais cartas no decurso
da distribui¢dao nao gera a invalidade da jogada devendo pros-
seguir as apostas e 0 jogo, excepto se a carta exposta inadverti-
damente pertencer a «mdo» do «croupier». Neste Ultimo caso,
a carta é deixada de fora, a vista, e todas as restantes cartas sao
distribuidas de face para baixo;

3) Se as cartas forem distribuidas inadvertidamente a uma
«mao» que nao tenha colocado qualquer tipo de aposta, essa
«mao» € considerada nula e o jogo prossegue;

4) Se durante a distribui¢do ocorrer uma falha de funciona-
mento do baralhador de cartas, a jogada ¢ invédlida e o baralha-
dor ¢ substituido ou, em alternativa, ¢ utilizado um «shoe» para
a distribuicdo das cartas.
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