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Notas:

1. Unidades curriculares/disciplinas do 2.º Ano.

2. Unidades curriculares/disciplinas do 3.º Ano.

3. Unidades curriculares/disciplinas do 4.º Ano.

Despacho da Secretária para os Assuntos
Sociais e Cultura n.º 69/2021

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.º da Lei Básica 
da Região Administrativa Especial de Macau e nos termos do 
disposto no n.º 1 do artigo 14.º da Lei n.º 10/2017 (Regime do 
ensino superior), conjugado com a alínea 1) do n.º 1 do artigo 
5.º do Regulamento Administrativo n.º 6/1999 (Organização, 
competências e funcionamento dos serviços e entidades públi-
cos), republicado pelo Regulamento Administrativo n.º 2/2021, 
a Secretária para os Assuntos Sociais e Cultura manda:

1. São alterados a organização científico-pedagógica e o 
plano de estudos do curso de licenciatura em Informática do 
Instituto Politécnico de Macau, aprovados pelo Despacho do 
Secretário para os Assuntos Sociais e Cultura n.º 53/2016.

2. São aprovados a nova organização científico-pedagógica e 
o novo plano de estudos do curso referido no número anterior, 
constantes dos anexos I e II ao presente despacho e que dele 
fazem parte integrante.

3. A nova organização científico-pedagógica e o novo plano 
de estudos aplicam-se aos estudantes que iniciem a frequência 
do curso no ano lectivo de 2021/2022, devendo os restantes 
estudantes concluir o curso de acordo com o plano de estudos 
aprovado pelo Despacho do Secretário para os Assuntos 
Sociais e Cultura n.º 53/2016.

4. O presente despacho entra em vigor no dia seguinte ao da 
sua publicação.

17 de Novembro de 2021.

A Secretária para os Assuntos Sociais e Cultura, Ao Ieong U.

––––––––––

ANEXO I

Organização científico-pedagógica do 
curso de licenciatura em Informática 

1. Área científica: Tecnologias de Informação. 

2. Áreas de especialização:

1) Sistemas de Informação Empresariais;

2) Tecnologias do Jogo;

3) Ensino de Informática.

3. Duração do curso: 4 anos. 

4. Língua veicular: Inglesa.



N.º 48 — 29-11-2021 BOLETIM OFICIAL DA REGIÃO ADMINISTRATIVA ESPECIAL DE MACAU — I SÉRIE 3097

10/2017

149

/

45 3

I " 45 3

" 45 3

" 45 3

" 45 3

" 45 3

" 45 3

" 45 3

" 45 3

 I " 60 4

 II " 60 4

" 30 2

45 3

 II " 45 3

" 45 3

" 45 3

 I " 45 3

" 45 3

 I " 45 3

" 45 3

" 45 3

5. Regime de leccionação: Aulas presenciais. 

6. Condições de candidatura: De acordo com o disposto no 
artigo 25.º da Lei n.º 10/2017 (Regime do ensino superior).

7. Requisitos de graduação: O número de unidades de crédito 
necessário à conclusão do curso é de 149 unidades de crédito.

ANEXO II

Plano de estudos do curso de licenciatura 
em Informática

Quadro I

Unidades curriculares/
/Disciplinas

Tipo
Horas de 

ensino 
presencial

Unidades 
de crédito

1.o Ano

Introdução à Informá-
tica Obrigatória 45 3

Programação I » 45 3

Matemática Básica Com-
putacional » 45 3

Técnicas de Web » 45 3

Introdução à Empresa » 45 3

Estrutura dos Sistemas 
Informáticos » 45 3

Estruturas de Dados e 
Cálculo » 45 3

Comunicação de Dados » 45 3

Matemática Discreta » 45 3

Inglês I » 60 4

Inglês II » 60 4

Constituição e Lei Básica » 30 2

2.o Ano

Design de Base de Dados Obrigatória 45 3

Programação II » 45 3

Sistemas Operativos » 45 3

Redes Informáticas » 45 3

Estatística I » 45 3

Técnicas de Desenvol-
vimento de Sistemas In-
formáticos Orientados 
a Objectos » 45 3

Programação para In-
ternet I » 45 3

Engenharia de Software » 45 3

Sistema de Gestão de 
Base de Dados » 45 3
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Unidades curriculares/
/Disciplinas

Tipo
Horas de 

ensino 
presencial

Unidades 
de crédito

Gestão de Sistema de 
Redes Obrigatória 45 3

Inglês III » 60 4

Inglês IV » 60 4

3.o Ano

Desenvolvimento de 
Aplicação Multimédia Obrigatória 45 3

P r o g r a m a ç ã o p a r a 
Internet II » 45 3

Gestão de Projectos » 45 3

Técnica de Interface 
Pessoa-Máquina » 45 3

Aplicações Informáticas » 45 3

Introdução ao Comér-
cio Electrónico » 45 3

Inglês V » 60 4

Inglês VI » 60 4

Três unidades curr i-
culares/disciplinas da 
área escolhida de espe-
cialização do quadro II » 135 9

Uma unidade curricu-
lar/disciplina optativa 
do quadro III » 45 3

4.o Ano

Trabalho Final Obrigatória 90 12

Tratamento de Imagens 
Digitais e Imagens de 
Vídeogravação » 45 3

Segurança e Confiden-
cial idade do Sistema 
Informático » 45 3

Inteligência Artificial » 45 3

Introdução à Ética Pro-
fissional em Informática » 45 3

Duas unidades curri-
culares/disciplinas da 
área escolhida de espe-
cialização do quadro II » 90 6

Duas unidades curricu-
lares/disciplinas optati-
vas do quadro IV » 90 6



N.º 48 — 29-11-2021 BOLETIM OFICIAL DA REGIÃO ADMINISTRATIVA ESPECIAL DE MACAU — I SÉRIE 3099

/

效能評價 1 必修 45 3

數據倉庫及數據採集 1 " 45 3

統計學II 1 " 45 3

企業系統應用開發 2 " 45 3

資訊系統策略性規劃 2 " 45 3

博彩科技概論 1 必修 45 3

博彩科技I 1 " 45 3

博彩科技數學 1 " 45 3

博彩科技II 2 " 45 3

電腦遊戲設計及開發 2 " 45 3

教育學 1 必修 45 3

教育心理與輔導 1 " 45 3

課程與教學法（資訊科技中學教

育）1

" 45 3

教學實習I（資訊科技中學教育）2 " 45 3

教學實習I I（資訊科技中學教

育）2

" 45 3

 

1. /

2. /

Quadro II

Unidades curriculares/
/Disciplinas

Tipo
Horas de

ensino
presencial

Unidades 
de crédito

Os estudantes devem escolher uma das áreas de especiali-
zação:

Sistemas de Informação Empresariais

Avaliação de Eficácia 1 Obrigatória 45 3

Base de Dados e Reco-
lha de Dados 1 » 45 3

Estatística II 1 » 45 3

Aplicação e Exploração 
de Sistemas de Infor-
mação Empresariais 2 » 45 3

Planeamento Estraté-
gico de Sistemas Infor-
máticos 2 » 45 3

Tecnologias do Jogo

Introdução às Tecnolo-
gias do Jogo 1 Obrigatória 45 3

Tecnologias do Jogo I 1 » 45 3

Matemática das Tecno-
logias do Jogo 1 » 45 3

Tecnologias do Jogo II 2 » 45 3

Design e Exploração de 
Jogos de Computador 2 » 45 3

Ensino de Informática

Ciências da Educação 1 Obrigatória 45 3

Psicologia da Educação 
e Aconselhamento 1 » 45 3

Currículo e Pedagogia 
(Tecnologias da Infor-
mação no Ensino Secun-
dário) 1 » 45 3

Estágio Pedagógico I 
(Tecnologias da Infor-
mação no Ensino Secun-
dário) 2 » 45 3

Estágio Pedagógico II 
(Tecnologias da Infor-
mação no Ensino Secun-
dário) 2 » 45 3

Notas:

1. Unidade curricular/disciplina do 3.o ano.

2. Unidade curricular/disciplina do 4.o ano.
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Quadro III

Unidades curriculares/
/Disciplinas

Tipo
Horas de

ensino
presencial

Unidades
de crédito

Teoria da Contabilidade Optativa 45 3

Ciência da Comunica-
ção » 45 3

Design Gráfica » 45 3

Gestão de Recursos 
Humanos » 45 3

Relações Pessoais » 45 3

Economia » 45 3

Marketing » 45 3

Introdução à Psicologia » 45 3

Introdução à Adminis-
tração Pública » 45 3

Introdução à Sociologia » 45 3

Temas Especiais I » 45 3

Temas Especiais II » 45 3

Quadro IV

Unidades curriculares/
/Disciplinas

Tipo
Horas de

ensino 
presencial

Unidades
de crédito

Técnicas Informáticas 
em Design Optativa 45 3

Técnicas Informáticas 
na Obtenção de Provas » 45 3

Gestão de Base de Da-
dos e Programação In-
formática » 45 3

Protocolos de Encami-
nhamento na Internet 
(IP Routing) » 45 3

Computação Móvel e 
Rede sem Fios » 45 3

Temas Seleccionados I » 45 3

Temas Seleccionados II » 45 3

Temas Seleccionados 
III » 45 3

Temas Seleccionados 
IV » 45 3

Estágio » 45 3




